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Kas yra iSmanusis
kampelis?

o Tal moderni erdvé, skirta poilsiui, mokymuisi ir
profesiniam tobuléjimui. Joje bus jrengti virtualios
realybés (VR) akinial, suteikiantys galimybg gilinti
profesines zinias, tyrinéti pasaulj bei turiningali
leisti laisvalaikj.




KOKIOS
[RANGOS
Iranga: R\EIKES
e VR akiniai (Meta Quest 3) SIAM
e Sédmaisiai patogiam poilsiui P ROJ E KT U I

?

e Lentyna jrangai laikyti
o Zaidimai
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o Noras sukurti erdve, kurioje mokiniai, atvyke is

skirtingy miesteliy, galéty susipazinti SU naujausiomis KOdel Man kl IO

technologijomis, tobulinti socialinius jgitidzius, praleisti - - Ic?
laikg drauge ir ugdyti naujus gebéjimus. tOkl a mi ntls .
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VR akinial— tal ne vien tik
pramogos!
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)
Interaktyvus . L
W Socialainis rysys Kirybiné iSraiska
mokymasis
: : ) Palengvina socialinj - S
Virtuali realybé Virtualus pasaulis ir zaidimai

bendravimg ir uZmezga
suteikia patraukliy ir ilgalaikes draugystes.
jtraukian¢iy mokymosi

patirties.

1galina vaizduote ir kurybiSka
problemy sprendima.




Kokie Sios erdvés privalumail?

Vieta, kurioje galéty vykti jvairts susitikimai: pradedant sokiais,
kelionémis po jvairias Salis, jvairiais simuliatoriai skirtais 1
profesijai lavinti.

2 Mokymosi erdvé
Virtualios realybés akiniai, kurie padéty pazinti pasauly, pazinti

: S : : . istorines vietas, pazinti savo profesijg i$ arciau.
Laisvalaikis tiek merginoms, tiek vaikinams. 3

Si erdve pritaikyta tiek merginoms, tiek vaikinams, tiek vaikams su




APIBENDRINANT,
KOKIA NAUDA
TIEK MOKYKLAI,
TIEK MOKINIAMS?




Mokiniai:

Lygios galimybés —
galimybé naudotis tiems,
kurie neturi tokios
jrangos nNamuose.

Mokymosi motyvacija —
VR leidzia interaktyviai
mokytis jvairiy profesijy
(mechanikos,
aptarnaujancio personalo,
kirpéjy ir kt.).

Poilsis ir socializacija —
erdve skatina
bendravima, komandinius
igidzius ir jdomy
laisvalaikj.

Naujy jgudziy
lavinimas — VR gali buti
naudojamas tiek
pramogoms, tiek
edukacijai (pvz., istorijai,
Saliy pazintims,).

Mokytojai:

Inovatyvios pamokos —
VR kaip edukaciné
priemoné pazinti Savo
profesija geriau bei
mokintis jvairias
pamokas jdomiau.
Didesnis mokiniy
isitraukimas —
interaktyviis metodai
padeda geriau suprasti ir
jsisavinti medziagg.

Mokyklos prestizo
didinimas — moderni
erdve gali pritraukti
daugiau mokiniy.

Technologiju
integracija — mokykla
jirodo, kad eina koja
kojon su inovacijomis ir
ugdo ateities
profesionalus.




KUR GALETU
BUTI SIS
KAMPELIS?
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ISsamus 2000eur biudZeto paskirstymas
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Pavadinimas ApraSymas

(2vnt) VR akiniai | Virtualios realybés akiniai mokymuisi
Meta Quest 3 ir pramogoms

Seédmaisis So Soft | Patogus poilsiui
Chill L

Nuoroda

VR Zzaidimai VR Zzaidimai skirti edukacijai,
laisvalaikiui

Nuoroda

Lentyna Irangai laikyti

Nuoroda

Pristatymas Nemokamas savarankiskas atvezimas

1851,70€




ACIU UZ
DEMES]!




